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DataHub We

とする基本的

Cogent Data

ておいて下さ

ebView/S

WebViewに関

View の Data

Design Mode

す。 

オを見て学習

ebView の初

的な操作方法

aHub」「Dat

さい。 

StartWebV

関する基本的

aHub アイコ

e)、デモ画面

習して下さい

初心者 

法を習得しま

taSim」「Da

View.html 

的な使用方法

コンからと、

面の表示、メ

い。 

ます。 

ataPid」のシ

法

メ

シ



 

 

2.6. ビデオオ内容紹介：

ビデオ画面

：DataHub We

面（時間） 

 0

 0

 

 1

ebViewの使い

:00-0:41 

:42-1:13 

:14-1:41 

8 

い方 

2.6.1. We

 

DataHub W

ます。 

 Cogen

 ブラウ

2.6.2. Dat

 

「Cogent D

ルクリック

 

「DataSim

スト用デー

す。これら

右上ボタン

2.6.3. We

 

デスクトッ

の「Cogent

右クリック

択します。

 

Cogent Da

で「WebVi

 

WebView の

定）が表示

WebView 

WebView ロ

bView の起動

WebView を

nt DataHub

ウザからの起

taHub アプ

DataHub」

して、各プ

m」「DataPi

ータを発生す

の画面はこ

ンを操作して

bView の起動

ップ右下のタ

t DataHub」

してメニュ

 

ataHub プロ

iew」アイコ

のスタートオ

されるので、

起動」ボタ

ログイン画面

解説 

動方法 

を起動する方

からの起動

起動（エンド

リケーション

「DataSim」

プログラムを起

d」はそれぞ

するシミュレ

こでは使わな

、 小化し

動とデモの実

タスクバーに

アイコンを

ーを表示さ

ロパティのメ

コンをクリッ

オプション

、その中の「

タンをクリッ

面が起動しま

方法は次の 2

（開発者向

ユーザ向け）

ンの起動 

「DataPid」

起動します。

ぞれ、デモで

ーション・プ

ないので、起

ておきます。

実行手順 

に表示されて

ダブルクリ

せ、「プロパ

メニューが表

ックします。

（DataHub W

ブラウザ上

ックして少

ます。 

2 種類があり

け） 

） 

を順にダブ

。 

で使用するテ

プログラムで

起動後すぐに

。 

ている歯車型

ックするか、

パティ」を選

表示されるの

 

WebView 設

で DataHub

し待つと、

り

ブ

テ

で

に

型

、

選

の

設

b 



 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 1

 

 2

1:42-2:04 

:05-3:31 
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2.6.4. 管理

 

Username

Password: 

ログインし

 

WebView ス

2.6.5. 編集

 

編集モード

デザイナー

Design Mo

 

ランモード

オペレータ

モード。スタ

て「Tank L

Index」のボ

 

ランモード

編集画面メ

グリーンの

ランモード

ドとは異な

 

ランモード

ツールバー

す。 

2.6.6. We

 

WebView は

ブラウザを

ジから移動

す。編集中

または「こ

す。 

理者ログイン

: admin 

admin と入

します。 

スタート画面

集モード画面

ドとは？ 

ーがページを

ode Fundam

ドとは？ 

ターやエンド

タートページ

Level」等の

ボタンをクリ

ド画面へ 

ユー画面の

の右矢印」(E

ド画面になり

なる形式の表

ド画面から編

ー上の「 」

bView の終

はブラウザを

を閉じること

動しますか？

の保存するペ

のページか

解説 

ン 

入力後「Con

面（編集モー

面とランモー

デザインす

mentals のビ

ドユーザーが

ジではメニュ

他のページ

ックすると

の上部にある

Enter Run M

ます。ランモ

表示画面とな

編集モード画

(Exit Run 

了 

を画面右上の

で終了します

？」の警告メ

ページがない

ら移動」をク

nnect」をク

ード画面）が

ード画面間の

る画面モー

ビデオで紹介

が使用するペ

ューボタンを

に移動できま

元のページ

ツールボッ

Mode)をクリ

モード画面で

ります。 

面へ 

Mode) をク

の「×」をク

す。この時に

メッセージが

いことを確認

クリックする

クリックして

起動します。

の移動 

ド。 

介します。 

ページの画面

をクリックし

ます。「Page

に戻ります。

クスの「

リックすると

では編集モー

クリックしま

クリックして

に「このペー

が出力されま

認して「OK」

ると終了しま

て

。

面

し

e 

。

と

ー

ま

て

ー

ま

」

ま



 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 3

 4

 5

:32-4:24 

:25-5:09 

:10-5:29 
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2.6.7. スタ

 

Cogent Da

WebView 設

「ランモー

「キヨスク

「起動ペー

を選択しま

ています。

「ブラウザ

ます。 

ログイン画

この場合は

画面がスタ

 

キヨスクモ

キヨスクモ

グインして

め、メニュ

示画面を変

2.6.8. ラン

 

編集モード

して下さい

 

注意：この

モードの利

2.6.9. ブラ

 

ブランクの

マシンの W

「http:192

と入力して

 

注意：このよ

ています。

タートページ

ataHub プ

設定メニュー

ード開始」に

モード」に

ージ実行」の所

ます。ビデオ

 

ザ上で DataH

画面で passw

は、起動と同

ートページ

モードとは？

モードは、W

て各種操作を

ーバーやツー

変更すること

ンモードから

ドへの移動は

い。 

ファンクシ

利用権限があ

ラウザからの

のブラウザを

WebView の

2.168.3.20/S

ています。 

ような起動方

 

解説 

ジの設定方法

ロパティメ

ーを開きます

にチェックし

にチェック。 

所で起動設定

オでは「Cog

Hub WebVie

word を「adm

時に Cogent

ジとして表示

 

WebView にエ

を行うモード

ールバーなど

もできませ

ら編集モード

「Ctrl+Shif

ョン・キーで

るユーザー

の WebView

開いて、Da

URL を入力

Silverlight/D

方法はエンド

法 

メニューの

す。 

て、 

定させたいデ

ent/Demo_2

ew 起動」を

min」と再度入

t Demo_2 の

されます。 

エンドユーザ

ドです。誤作

どがありませ

ん。 

ドへの移動 

ft+R」のキー

で移動できる

だけです。 

起動 

ataHub が稼

力します。ビ

DataHubWe

ドユーザーの

の DataHub

デモメニュー

2」を選択し

をクリックし

入力します。

のランモード

ザーとしてロ

作動を防ぐた

せん。また表

ーを同時に押

るのは、編集

稼働している

ビデオでは 

ebView.asp」

の利用に適し

b 

ー

し

し

。

ド

ロ

た

表

押

集

る

し



 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 5

 

 

:30-6:29 

6:30-8:16 

8:16-9:09 
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2.6.10. オペ

 

あらかじめ

のアカウン

 

Username

Password: 

を入力し「

 

注意：ユー

ンの権限設

説明を参照

 

ビデオでは

ています。

しているた

画面へは戻

2.6.11. キヨ

 

キヨスクモ

ブラウザの

イン画面を

しますか？

ます。 

 

この操作に

終了して、

2.6.12. 開発

 

ビデオでは

を以下のよ

 

Username

Password: 

を入力して

ペレーターの

め登録してあ

ントを以下の

: 「user1」

「?????」(あ

「enter」キー

ザーの作成

設定 (Configu

照して下さい

は設定してあ

この状態では

ため「Ctrl+S

戻りません。

ヨスクモード

モードを終了

の「リロード

を表示させま

」の警告メ

によりエンド

ログアウト

発者としての

はあらかじめ

ように入力し

: 「dev1」

「????」（あ

て「enter」キ

解説 

のログイン 

るオペレー

ように入力

と入力 

あらかじめ設

ーを入力しま

と権限の管理

uring user l

。 

ある別のラン

は、エンドユ

hift+R」のキ

 

ドの終了とユ

してユーザ

ボタン」をク

す。この時に

ッセージが出

ドユーザー権

します。 

のログイン 

め登録してあ

ます。 

と入力 

あらかじめ設

キーを押しま

ター（エン

します。 

設定してある

ます。 

理は「ユーザ

login permi

ンモード画面

ユーザーとし

キーを入力し

ユーザーの変

ーを変更する

クリックして

に「このペー

出力されるの

権限でのログ

ある開発者の

設定してあるパ

ます。 

ドユーザー）

パスワード

ザー・ログイ

ssions) 」の

面が表示され

してログイン

しても、編集

変更 

るためには、

て、再びログ

ージから移動

ので、了解し

グイン状態を

のアカウント

パスワード）

)

イ

の

れ

ン

集

、

グ

動

し

を

ト

）



 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 
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開発者はす

ーで編集モ

のを保存す

にはその変

 

注意：ユー

の権限設定

照して下さ

 

DataHub や

のページに

い。 

http://www

すべての権限

モードに移行

すると、ブラウ

変更が反映さ

ザーの作成

定 (Configur

い。 

や WebView

にある、オン

w.cogentdata

解説 

限があるため

行できます。編

ウザを通じて

れて利用で

と権限の管理

ring user lo

w を利用する

ライン・マニ

ahub.com/D

、「Ctrl+Sh

編集モードで

て直ちに他の

きるようにな

理はユーザー

ogin permis

るための詳細

ニュアルを参

Documentat

hift+R」のキ

で変更したも

の利用者たち

なります。

ー・ログイン

ssions) を参

細情報は以下

参照して下さ

tion.html 

キ

も

ち

ン

参

下

さ



 

 

3. WebVie

3.1. タイト

原題：W

所在： 

http:/

 

3.2. 概略説

Data

うキャ

要素や

 

注意：

らかじ

いはユー

や操作

ち実際の

 

3.3. 対象者

DataH

 

3.4. ゴール

WebVie

 

3.5. 学習前

本編

初めての

にログイ

また

ンモー

「Coge

 

ew画面編集

トル 

WebView E

//www.co

説明 

aHub WebVi

ンバス上のペ

コントロール

コントロール

め用意された

ーザーが操作

と関連付け可

の操作対象と

者 

ub WebView

ル 

ew 画面編集

前の注意 

は「DataHu

の方は、本編

インして「編

「DataHub

ド開始やキ

ent/StartPag

集機能 

Editing Int

gentdatah

View の画面編

ページに、コ

ルの詳細な設

ルとは一般に

た画像データ

作するための

可能な画像デ

となる機器の

w の編集機能

集機能の基本

ub WebView

編を始める前

編集モード」

b WebView の

ヨスクモー

ge」に戻して

terface (時

hub.com/D

編集機能に関

コントロール

設定には編集

にはカスタム

タの部品です

のボタン、ス

データです。

の形状に似せ

能を初めて使

本的な操作方

w の使い方」

前に「DataHu

画面を表示

の使い方」に

ドチェック

ておきます。

13 

時間 5 分 52 秒

Demos/Ed

関する基本的

ルを配置、調

集画面の右に

ム・コントロ

す。操作やデ

スイッチ、ダ

DataHub 

せたデザイン

使う方、及び

方法を習得し

（原題：Star

ub WebView

示させて下さ

に従って実際

を外し、起

。 

秒) 

ditingInter

的な解説です

調整してペー

にあるプロパ

ロールとも呼

データの値に

ダイヤル等の

WebView で

ン画像を「シ

び DataHub 

ます。 

rting DataH

w の使い方」を

さい。 

際に試す環境

起動ページ実

rface2/Ed

す。WebView

ージを作成し

パティの機能

呼ばれる、G

によって表示

の画像を提供

では、このよ

シンボル」と

WebView の

Hub WebVie

を習得して、

境の DataHu

実行を設定し

ditingInter

w ページの画

して行きます

能を使用しま

UI を構成す

示画像を変化

供するといっ

ようなコント

も呼びます

の初心者 

ew）の続編に

管理者権限

ub WebView

している場合

rface.html

画面編集を行

す。個々の、

す。 

するためにあ

化させ、ある

った、データ

トロールのう

す。 

になります。

でWebView

w 設定で、ラ

合は元の状態

 

行

あ

る

タ

う

w

ラ

態



 

 

3.6. ビデオオ内容：Web

ビデオ画面

View 画面編

面（時間） 

 0

 0

 0

 

 0

編集機能 

0:00-0:17 

:18-0:25 

:26-0:39 

:40-0:59 
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3.6.1. 編集

 

キャンバス

ページの右

（ハイライ

 

 

コントロー

画面下部に

（ハイライ

 

 

 

 

プロパティ

画面左側は

ここで表示

です。 

 

以降はこれ

集する事例

3.6.2. コン

 

図形の配置

丸型図形を

の中から楕

にクリック

グして自由

 

配色の変更

左側のプロ

ロパティが

色を変更す

の「Fill Co

集画面の説明

ス 

右側は Web ペ

ト部分） 

ール・アイコ

にはコントロ

ト部分） 

 

はページのプ

示されている

れらの編集機

例を紹介しま

ントロールの

置：丸型図形

を配置するた

楕円形のアイ

したアイコ

由な場所に移

更 

ロパティ領域

が表示されて

するため「Pr

olor」で「T

解説 

明 

ページを作る

ン 

ール・アイ

プロパティです

のは「ペー

機能を使用し

す。 

の配置 

形 

めに、下のコ

コンをクリ

ンが表示され

移動すること

域には現在指

います。この

roperties」の

Tomato」とい

るキャンバス

コンがありま

す。（ハイラ

ジの背景のプ

てWebView

コントロール

ックします。

れます。アイ

ができます。

指定されてい

の丸い図形を

の「Basic P

いう色を選択

スです。 

ます。 

ライト部分）

プロパティ」

w ページを編

ル・アイコン

。右画面中央

イコンはドラ

。 

いる白丸のプ

を塗りつぶす

Properties」

択します。

 

編

ン

央

ラ

プ

す



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 1

 1

 1

:00-1:19 

:20-1:37 

:38-2:00 
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3.6.3. リス

 

プロパティ

ここには各

ています。

 

「Radio B

Controls の

ーク」をク

Radio Butt

3.6.4. コン

 

「Push Bu

に、Comm

にある「緑

ンを中央に

「任意の場

かの選択が

 

「Add to P

と「Push B

ル印の上に

3.6.5. 編集

 

Page タブ

が表示され

ックするか

と、新しい

 

「Demo_2」

lose unsav

していた編

セージが出

「OK」をク

ストからのコ

領域の「Co

各コントロー

 

Button」を配

の「Radio B

クリックしま

ton が表示さ

ントロールの

utton」を自由

mon Input C

緑の十字マー

に配置する」

場所に置く」

が出てきます

Page (manua

Button」コン

に配置するこ

集ページの変

にはシステム

れています。P

か右端の「緑の

い編集ページ

」を選択して

ed changes 

編集画面の内

出ます。この

クリックしま

解説 

コントロール

ontrols」タブ

ールがその説

配置するた

Button」の左

ます。すると

されます 

のマニュアル

由な場所にマ

Controls の

ーク」を右ク

Add to Pag

Add to Pag

す。 

al placemen

ントロールを

とができます

変更 

ム内にある

Page タブ内

の矢印」のア

ジを開くこと

て新しいペー

on the curr

容が失われ

の場合では保

ます。 

ル配置 

ブをクリック

説明とともに

めに、Com

左側にある緑

とキャンバス

ル配置 

マニュアル配

「Push Butt

リックします

ge (center)か

ge (manual 

nt)」を選択し

を自由にドラ

す。 

WebView ペ

内のリストを

アイコンをク

ができます。

ージを開くと

rent Page.」

ます）という

保存する必要

クします。

にリストされ

mmon Input

緑の「十字マ

スの中央部に

配置するため

ton」の左側

すと、「ボタ

か、もしくは

placement

します。する

ラグして赤マ

ページの一覧

をダブルクリ

クリックする

。 

と、「You wil

（今まで作業

う意味のメッ

要がないため

れ

t 

マ

に

め

側

タ

は

)

る

マ

覧

リ

る

l 

業

ッ

め



 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

2:0

 2

 3

01-2:16 

:17-2:59 

:00-3:30 
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編集内容の

面が開きま

図形やコン

しに「Tan

このページ

3.6.6. 新規

 

新しくペー

ある「ペー

すると「Yo

Page.」（今

す）のメッ

「OK」をク

 

右画面には

ンバスは

定となって

場合は、画

ウン・メニ

ォルト設

Properties

3.6.7. キャ

 

キャンバス

ィ領域(Pro

の項目をク

 

画面下のコ

ージ」(Cir

ゲージアイ

されます。

 

プロパティ

となるため

示となりま

の破棄に確認

ます。ここでは

ントロールの

k Level」の

ジの編集が可

規ページの作

ージを作成す

ージ作成」(n

ou will lose

今まで作業し

セージが出ま

クリックしま

は新しい空の

後に編集し

ています。もし

画面上部のメ

ューで変更可

定を適用す

」を選択しま

ャンバスの背

スの背景に画

operties)の

リックして

コントロール

cular Gaug

イコンは先程

 

で選択した

め、コントロー

ます。 

解説 

認すると、D

はマウスでク

要素を編集す

の文字をドラ

可能な事が確認

作成 

する場合は、画

new)のアイコ

e unsaved c

していた編集

ます。今は保

ます。 

キャンバス

したキャンバ

しご自分の好

ニューバー

可能です。こ

するため

ます。 

背景画像 

画像を挿入す

「Canvas」

、任意のイ

ル・アイコンの

e 1) を選ん

程選択した背

「Backgrou

ールを加えて

emo_2 ペー

クリックして

することがで

ラグで移動し

認できます。

画面上部のツ

コンをクリッ

changes on 

集画面の内容

保存するもの

が出てきます

バスと同じプ

好みのページ

ーの「Page」

ここではシス

「 Apply De

るには、左側

「Backgroun

メージを選択

の中から「水

でドラグし

背景画像より

und Image」

てもかならず

ージの編集画

てページ内の

できます。試

してみます。

。 

ツールバーに

ックします。

the current

容が失われま

のがないため

す。このキャ

プロパティ設

ジ設定がある

ドロップダ

ステムのデフ

efault Page

側のプロパテ

nd Image」

択します。

水色の円形ゲ

てください。

りも上に表示

は背景画像

ず一番下の表

画

の

試

に

t 

ま

め

ャ

設

る

ダ

フ

e 

テ

ゲ

。

示

像

表



 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 3

 3

 

 

:31-3:44 

:45-4:08 
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3.6.8. 編集

 

編集したペ

(save)のアイ

ドロップダ

a filename

ここではテ

キー、また

3.6.9. 保存

 

左画面「Pa

一番下の

User/Admi

「test1」が

3.6.10. デー

 

ここではゲ

データにコ

ータ表示を

 

キャンバス

すると、左側

パティが表

 

 

プロパティ

「Value」項

集ページの保

ページを保存

イコンをク

ダウン・メニ

 for this pag

テストなので

たは OK をク

存したページ

ages」タブを

ログイン

in のディレ

が表示されて

ータの関連付

ゲージ・コン

コントロール

をする方法を

スのゲージ・コ

側のプロパテ

表示されます

項目の「Ba

項目の右端に

解説 

保存 

存するには、ツ

リックするか

ューで「Sav

ge.」のダイ

で「test1」と

リックしま

ジの確認 

をクリックし

しているユ

レクトリの場

ています。 

付け 

トロールを例

ルを関連付け

説明します。

コントロール

ティ領域には

す。 

asic Propert

にある下向き

ツールバーに

か、画面上部

ve」を選択し

アログを呼

と名前を入力

す。 

します。 

ユーザー名

場所に先ほ

例にして、D

けしてリアル

。 

ルの上でダブ

はゲージアイ

ties」のグル

矢印をクリ

にある「保存」

部の「File」

して、「Enter

び出します。

力して Enter

名である、

ど保存した

DataHub の

ルタイムにデ

ブルクリック

イコンのプロ

ループにある

ックします。

」

r 

。

r

た

の

デ

ク

ロ

る

。



 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

 4

 4

 

:09-4:31 

:32-4:50 
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「Binding」

ルダウンメ

ストボック

タ・ポイン

のデータ・

で、途中まで

から選択す

 

入力が終わ

すぐにデー

トロールが

ます。 

3.6.11. ラン

 

ランモード

(Enter Run

 

編集モード

ランモード

のツールバ

す。すると

3.6.12. ラン

 

ランモード

ます。メニ

の「Run M

をチェック

ます。 

」のメニュー

ニューを「

スにシミュ

ント名の「Da

ポイントの入

で入力した後

することもで

わるとデータ

ータ表示が始

がデータにリ

ンモード画面

ドでの画面確

n Mode)をク

ドへの復帰 

ドから編集モ

バーで「 」

再び編集画

ンモードのオ

ドの開始時に

ニューバーの

Mode Option

クするとキヨ

解説 

ーが出るので

「Point」に変

レーション

ataPid:PID1

入力には、イ

後で表示され

できます。 

が関連付け

始まり、キャン

ンクされて

面の確認 

確認は、ツール

クリックして

モードに戻る

(Exit Run 

画面へ戻るこ

オプション設

にオプション

の「Page」か

s」を表示さ

ヨスクモード

で、中央の「

変更して、そ

・ツールが出

1.Pv」を入力

インテリセン

れるプルダウ

（バインド）

ンバス上のゲ

て動作するの

ルバーの緑の

て行います。

る場合はラン

Mode) をク

とができます

設定 

ンを設定する

からプルダウ

せて「Use K

ドでランモー

「None」のプ

その下のテキ

出力するデー

力します。こ

ンスが働くの

ウンメニュー

されるので、

ゲージ・コン

のが確認でき

の矢印「 」

 

ンモード画面

クリックしま

す。 

ることができ

ウンメニュー

Kiosk View」

ードを開始し

プ

キ

ー

こ

の

ー

、

ン

き

」

面

ま

き

ー

」

し



 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 4:51-5:52 
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ツールバー

クすると、オ

のキヨスク

 

キ ヨ ス ク

「Ctrl+Shi

DataHub や

のページに

い。 

http://www

ーの緑の矢印

オプションボ

モード画面

モ ー ド か

ift+R」のキ

や WebView

にある、オン

w.cogentdata

解説 

「 」 (Ent

ボタンなどが

面が確認でき

か ら 編 集 モ

キーを押して

w を利用する

ライン・マニ

ahub.com/D

ter Run Mo

が表示されな

ます。 

モ ー ド に 戻

下さい。 

るための詳細

ニュアルを参

Documentat

ode)をクリッ

ない実行専用

戻 る 場 合 は

細情報は以下

参照して下さ

tion.html 

ッ

用

は

下

さ



 

 

4. ユーザ

4.1. タイト

原題：C

所在： 

http:/

 

4.2. 概略説

Data

DataH

理機構

きます。

ユーザー

 

4.3. 対象者

Cogent

 

4.4. ゴール

DataH

 

4.5. 学習前

Coge

ット・ア

 

ザー・ログイ

トル 

onfiguring

//www.co

説明 

aHub WebVi

ub ではユー

により、Da

。ここでは

ーの権限設定

者 

t DataHub W

ル 

ub WebView

前の注意 

ent DataHu

アイコンをデ

インの権限

g user log

gentdatah

Viewのログイ

ーザーと各ユ

ataHub が提

WebView の

定方法を解説

WebView の

w のユーザー

b をインス

デスクトップ

限設定 

in permiss

hub.com/D

インに必要な

ユーザーが参

提供する各機

のオペレータ

説します。

の初心者、管

ー・ログイン

トールして

プに表示させ

20 

sions (時間

Demos/Us

なユーザー名

参加するグル

能を利用す

ターとデザイ

管理者、管理

ンの設定と管

「Cogent Da

せておいて下

間 8 分 6 秒) 

serPermis

名とユーザー

ループに対し

る権限を、機

イナーのユー

理者を目指す方

管理方法を習

ataHub」「D

下さい。 

 

sions/Use

ー権限の管理

て、DataH

機能別に管理

ーザーを新規

方 

習得します。

DataSim」「D

erPermiss

理方法に関す

ub ではセキ

理して設定す

規に作成する

 

DataPid」の

ions.html 

る解説です。

キュリティ管

することがで

事例により、

のショートカ

 

。 

管

で

、

カ



 

 

4.6. ビデオ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

オ内容紹介：

ビデオ画面

：ユーザー・

面（時間） 

 

 0

 0

ログインの

:00-0:29 

:30-2:36 
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の権限設定

4.6.1. セキ

 

DataHub プ

Cogent Da

バーに表示

イコンを右

ィ」を選択

 

セキュリテ

Cogent Da

ので「セキ

次に「許可

個人ユーザ

理画面にな

4.6.2. オペ

 

この設定で

と実行がで

 

ここでは同

ため「Grou

の欄をクリ

を入力しま

 

右側の「Pe

共通で必要

をリアルタ

す。 

 Conne

 Conne

 Conne

 

WebView ア

続するため

 HTTP

 

キュリティ設

プロパティの

ataHub を起

示されている

右クリックし

択します。 

ティ設定の表

ataHub プロ

キュリティ」

可設定」ボタ

ザーとグルー

なります。 

ペレーター・

では WebVie

できる「Oper

同じ権限を持

ups」タブを

ックして「O

ます。 

ermissions」

要な権限をチ

タイムに参照

ection/Conn

ection/Read

ection/Write

アプリケーシ

めに必要な次

/Connect 

解説 

設定画面の表

の表示 

起動後、デス

る歯車型の「

てメニュー

表示 

ロパティのメ

アイコンを

ンをクリッ

ープユーザー

・グループの

ew のページ

rators」グル

持つ管理用の

を選択後「G

Operators」

」一覧で「O

ェックします

照するために

ect 

e 

ションを We

次の権限を設

表示 

スクトップ右

「Cogent Da

を表示させ、

メニューが表

クリックしま

クします。 

ーの一覧表を

の新規作成 

ジ作成はでき

ループを作成

の新しいグル

GroupName

と作成する

Operators」

す。DataHu

に次の権限

eb サーバーに

定します。 

右下のタスク

ataHub」ア

、「プロパテ

表示される

ます。 

表示する管

ないが参照

成します。 

ループを作る

e」の一番下

グループ名

グループに

ub のデータ

を設定しま

に HTTP 接



 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

 2

 3

:37-3:23 

:24-5:10 
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Operators

例では次の

 WebVi

 WebVi

 WebVi

 WebVi

 WebVi

照） 

4.6.3. オペ

 

「Users」タ

して、新し

「Passwor

ーザー名と

ド・ハッシ

 

注意：パス

いため、ユ

もう一度パ

 

新しいユー

一覧の「O

「Effective

ループから

れます。 

4.6.4. デザ

 

WebView ペ

を作成する

戻り「Grou

力します。

右側の「Pe

で必要な権

は WebVie

Operators

行権限にチ

グループの

の権限を設定

iew/Connec

iew/ViewPa

iew/ViewOt

iew/OnlineH

iew/BowseIn

ペレーター・

タブの「Use

しく作成する

rd」欄には設

同じ fred）

シュが作られ

スワードはシ

ーザーがパス

パスワードを

ーザーを所属

Operators」

e Permissio

ら引き継いだ

ザイナー・グ

ページを作成

る手順を示し

upName」の

 

ermissions」

権限をチェッ

ew を操作す

グループの設

チェックをし

解説 

WebView の

定します。 

t（接続権限

age（ページ

therOwerPa

Help（オンラ

nternet（他

・ユーザーの

erName」の

ユーザー名

設定するパス

を入力しま

れて表示され

システムから

スワードを忘

作って下さ

させる「Gr

にチェック

ons」の一覧

だ、オペレー

グループの新

成する、デザ

ます。もう一

の一番下の欄

一覧で Des

クします。

する全ての

設定に加えて

ます。 

の実行権限と

限） 

参照権限） 

age（他者ペ

ラインヘルプ

他のサーバー

の新規作成 

の一番下の欄

「fred」を入

スワード（こ

ます。自動的

ます。 

読みだすこ

忘れてしまっ

い。 

roup Membe

クを入れます

覧には、「Ope

ーター用の権

新規作成 

ザイナー権限

一度「Grou

欄に「Desig

signers グル

Designers

の権限を与え

て全てのWe

として、この

ページ参照）

プ参照 

ーのリンク参

欄をクリック

入力します。

の場合はユ

的にパスワー

とができな

った場合は、

erships」の

す。右側の

erators」グ

権限が表示さ

限のグループ

ups」タブに

gners」と入

ループに共通

グループに

えるため、

ebViewの実



 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

 5

 5

:11-5:38 

:39-5:53 
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4.6.5. デザ

 

「Users」タ

成するユー

スワード「

ハッシュが

 

dave を所

「Designer

Permission

が表示され

ことが確認

 

変更の保存

右下の「Ap

更を保存し

これにより

スが更新さ

4.6.6. オペ

 

Cogent Da

アイコンを

ラウザ上で

します。 

 

ログイン画

を入力しま

fred として

 

Username

Password: 

 

ザイナー・ユ

タブの「Use

ーザー名「da

dave」を打ち

が作られます

属させる「

rs」にチェッ

ns」の一覧に

れ、WebView

認できます。

存と終了 

pply and Cl

して「セキュ

DataHub

れます。 

ペレーター・

ataHub プロ

をクリックし

で DataHub W

画面では次の

ます。ここで

てログインし

: fred と入力

fred と入力

解説 

ユーザーの新

erName」の

ave」を入力

ち込みます。

す。 

「Group Me

ックを入れま

には、「Desig

w の編集に必

 

ose」ボタン

リティ」の設

のユーザー

・ユーザーの

ロパティのメ

て、DataHu

WebView 起

のユーザー名

では先ほど作

します。 

力し「Tab」

力し「enter」

新規作成 

の一番下の欄

力します。名

自動的にパ

emberships」

ます。右側の

gners」グル

必要な全ての

ンをクリック

設定画面を終

ー権限管理デ

のログイン 

メニューで「

ub WebView

起動」ボタン

とログイン

作成したオペ

キー 

キーを押し

欄に新しく作

前と同じパ

パスワード・

」の一覧の

の「Effective 

ループの権限

の権限がある

すると、変

終了します。

データーベー

「WebView」

w 設定の「ブ

ンをクリック

パスワード

ペレーターの

します。 



 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

5:5

 7

7:4

54-7:14 

:15-7:43 

43-8:06 
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キヨスクモ

与えられた

なことが確

 

「F5」キー

グイン画面

4.6.7. デザ

 

今度はデザ

 

Username

Password: 

 

デザイナー

fred との違

 

Cogent Da

メニューか

個人ユーザ

各ユーザー

確認するこ

モードのスタ

た権限での W

確認できます

ーを押すと、

面に戻ります

ザイナー・ユ

ザイナーの da

:dave と入力

dave と入力

ー用の編集モ

違いが一目瞭

ataHub プロ

から、「許可設

ザーとグルー

ーに与えられ

ことができま

解説 

ートページ

WebView デ

す。 

ブラウザの

す。 

ユーザーのロ

ave としてロ

力し「Tab」

力し「Enter

モードの画面

瞭然です。 

ロパティに戻

設定」ボタン

ープユーザー

れている権限

す。 

が表示されて

データ閲覧と

のリロード機

ログイン 

ログインしま

キー 

r」キーを押

面が表示され

戻って、「セキ

ンをクリック

ーの一覧表示

限と、グルー

て、fred に

操作が可能

機能によりロ

ます。 

します。 

れ、先ほどの

キュリティ」

クします。 

示画面では、

プの権限を



 

 

5. DataHu

5.1. タイト

原題：In

所在： 

http://

 

5.2. 概略説

Data

WebV

である

でき、

WebVie

できる

えて、有

 

この説

いますが

操作を試

 

5.3. 対象者

Cogent

 

5.4. ゴール

DataH

 

5.5. 学習前

Coge

ット・ア

 

初めて

ます。ま

いる場合

 

ub WebView

トル 

ntroductio

/www.coge

説明 

aHub WebV

View は Mi

Silverlight 

また画像品

ew にはデー

というインタ

有効に利用す

説明では、カ

が、実際に試

試すことが可

者 

t DataHub W

ル 

ub WebView

前の注意 

ent DataHu

アイコンをデ

ての方は、本

また「Data

合にはご自身

wランモー

on to WebV

entdatahub

View をエン

icrosoft 社の

を利用して

品質を保った

ータのリアル

タラクティブ

する方法を示

カナダ・トロ

試す場合には

可能です。 

WebView の

w のランモー

ub をインス

デスクトップ

本編に入る前

aHub WebV

身で、または

ド 

View Run 

b.com/Dem

ドユーザーと

の.NET Fram

て構築されて

たまま容易に

ルタイム表示

ブな操作が可

示しています

ロントからノ

は 1 台のロ

の初心者、オ

ードが提供す

トール後、「

プに表示させ

前に「DataH

View の使い方

は管理者に依

25 

 Mode (時間

mos/1-WebV

として操作す

mework ベー

ているため、多

に変形や加工

だけではな

可能です。こ

す。 

ノースカロラ

ーカルな環境

オペレーター

する様々な機

「Cogent Dat

せて、Cogen

Hub WebVi

方」に従って

依頼して元の

間 18 分 49

ViewRunMo

する使い方

ースの新しい

多彩な高品質

工表示がで

く、設定変更

こでは特に

ライナのクラ

境や社内等の

 

機能の操作方

taHub」「D

nt DataHub

iew の使い方

て実際に試す

の状態「Coge

秒) 

ode/WebVi

「ランモード

いユーザー

質のグラフィ

きるという

更や機器の操

このような

ラウドサーバ

のネットワー

方法を習得し

ataSim」「D

b を起動して

方」を習得し

す環境の起動

ent/StartPag

iewRunMod

ド」に関する

・エクスペリ

ィック画像を

特長があり

操作をリアル

WebView の

バーに接続し

ーク環境でも

します。 

DataPid」の

ておいて下さ

しておくこと

動ページ実行

ge」に戻して

de.html 

解説です。

リエンス技術

を扱うことが

ます。また

ルタイム実行

の特長を踏ま

して説明して

も全く同様に

のショートカ

い。 

とをお勧めし

行を設定して

ておきます。

術

が

た

行

ま

て

に

カ

し

て

 



 

 

5.6. ビデオ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

オ内容紹介：

ビデオ画面

：DataHub We

面（時間） 

 0

 

 

 0

ebViewランモ

:00-00:54 

:55-2:08 
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モード 

5.6.1. 学習

 

このビデオ

次の内容を

 DataH

ーバー

 Cogen

リアル

 Micros

スの取

 実際の

め、様々

される

5.6.2. PID

 

DataPid と

ストールさ

ラムです。

DataPid プ

ルの「Mor

 

注意：PID

Proportion

プラント、制

汎用的な制

するコント

 

表示画面下

赤表示：Sp

青表示：M

緑表示：Pv

 

注意：標準

毎に適当な

して変化す

習内容 

オでは DataH

を解説します

Hub WebVie

ーから起動す

nt DataHub 

ルタイムなテ

soft Silverli

取扱い 

の利用場面を

々なコントロ

るかという事

D コントロー

と DataSim

れる、シミュ

デスクトッ

プログラムを

re…」をクリ

 コントロー

nal-integral-

制御分野にお

制御ループの

ローラです

下のグラフの

p: Setpoint

Mv: Manipul

v: Process V

準設定では A

な値に Setpo

する様になっ

解説 

Hub WebVi

す。 

ew を Cogen

する方法 

の DataPid

スト用デー

ight による

表現する H

ロールやシン

事例 

ール 

は、Cogent 

ュレーション

ップにある

を起動します

リックして表

ールとは？ 

-derivative 

おいて広く使

フィードバ

す。 

表示の解説 

（設定値）

late Variabl

Variable（出

uto モードに

int が変化し

ています。 

ew ランモー

t のクラウド

d シミュレー

タの作成方法

る高品質なグ

MI ページを

ンボルがどの

DataHub と

ンデータ作成

DataPid ア

。次にコント

表示を展開し

controller の

使われている

ック・メカニ

 

e（操作値）

出力値） 

に設定されて

し、他の値も

ードにおける

ド上のデモサ

ーターによる

法 

グラフィック

を作成するた

のように利用

と同時にイン

成用のプログ

アイコンから

トロールパネ

します。 

の略。工場や

る標準でかつ

ニズムを提供

 

ていて、５秒

もそれに追従

る

サ

る

ク

た

用

ン

グ

ら

ネ

や

つ

供

秒

従



 

 

 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 2

 

 3

:09-3:28 

:29-5:17 
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5.6.3. Set

 

Configurab

域で「Man

「Apply C

ると緑の線

５秒毎の自

 

数値を「15

クすると、

とが確認で

 

このように

持たなくて

DataPid プ

小化して

5.6.4. クラ

 

クラウドサ

を立ち上げ

「http://clo

WebViewD

 

注意：クラウ

ているので

る場合があ

自動実行し

 

ランモード

エンドユー

スタートペ

変更するこ

ーはできま

 

注意：この

ド上のデー

DataSim の

tpoint の変更

ble Options

nual」を選択

hange」ボタ

線が 75 の数値

動的な変化

5」と入力し

緑のグラフ

できます。 

に数値シミュ

ても、デモや

プログラムは

ておきます。

ラウドサーバ

サーバーのデ

げて

oud.cogentd

Demo.asp」

ウドサーバー

で、ネットワー

あります。この

しているため

ド画面 

ーザーやオペ

ページが表示

ことができま

ません。 

ビデオのデモ

ータを参照し

のシミュレー

解説 

更 

s の中の赤文

択して設定値

タンをクリッ

値で安定しま

化は無くなり

し「Apply Ch

の線がすぐ

ュレーターに

やテストを実行

はこの後も利

 

バーの Coge

データにアク

datahub.com

と入力します

ーは米国ノー

ークの状態に

のデモではロ

省略してい

ペレーターが

示されます。デ

すが、エンド

モはカナダの

ています。

ーターは使用

文字 Setpoin

値「75」を入

ックします。

ます。この設

ます。 

hange」ボタ

に 15 の数値

により実際の

行することが

用するので、

nt DataHub

セスするため

m/Silverligh

す。 

ースカロライ

によっては遅

ログインと認

ます。 

が使用するラ

デザイナーは

ドユーザーや

のトロントか

手元にある

用していませ

nt (SP) の領

入力します。

グラフを見

設定により、

タンをクリッ

値に下がるこ

のシステムを

ができます。

、終了せずに

の利用 

め、ブラウザ

ht/DataHub

イナで稼働し

遅延が発生す

認証の手順は

ランモードの

はこの画面を

やオペレータ

から、クラウ

DataPid と

せん。 

領

見

ッ

こ

を

に

ザ

し

す

は

の

を

タ

ウ

と



 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

 5

 7

:18-7:13 

:14-8:52 
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5.6.5. イン

 

左列、上か

て、インタ

す。 

 

左上のゲー

す。黄色の

のゲージに

て下段左側

ウドにアク

デザイナー

タラクティ

 

「Page In

戻ります。

5.6.6. デー

 

もう一度「

 

画面上で操

に反映され

 

確認のため

右上の「元

示させます

「Gauge 1

画面と左の

に動く事が

 

右側のペー

す。「Page 

ンタラクティ

から 2 番目の

ラクティブな

ージ「Circula

大きな矢印

にも変化がみ

側の「Three 

セスした画

ーの設計によ

ブに操作す

dex」ボタン

 

ータのリアル

「Circular G

操作された値

れる事を確認

め同じ画面を

のサイズに戻

す。もう一枚

」の黄色い矢

の画面の矢印

が判ります。

ージを閉じて

Index」ボタ

解説 

ィブなページ

の「Circular 

な動作をする

ar Gauge 1

をマウスで

られること

Indicator R

画面から値を変

り、これら 2

することがで

ンをクリック

ルタイム表示

auges」をク

値はすべてリ

認してみまし

もう一枚開

戻す」ボタン

枚同じ画面を

矢印をドラグ

の位置が、ク

 

、左側のペー

タンでスター

ジ 

Gauges」を

るデモ・ペー

1」は Setpoi

ドラグして動

がわかります

Radial Gaug

変更する事が

2 つのゲージ

きる様になっ

クしてスター

示 

クリックしま

リアルタイム

ょう。 

いてみます。

ンをクリック

を開きます。

グして動かし

クラウドを介

ージを 大化

ートページに

をクリックし

ージを開きま

int の表示で

動かすと、他

す。同様にし

ge」も、クラ

ができます。

ジだけがイン

っています。

ートページに

ます。 

ムにサーバー

。ブラウザの

クして縮小表

左ページの

します。右の

介して同じ様

化表示にしま

に戻ります。

し

ま

で

他

し

ラ

ン

に

ー

の

表

の

の

様

ま



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 8

 9

10

10

:53-9:50 

:51-10:16 

0:17-10:55 

0:56-11:15 
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5.6.7. Silv

 

スタートペ

通知用デモ

よる高品質

 

このページ

Indicator、

を設定して

state condi

できて実際

Dynamic s

示をしてい

 

ズーム機能

Microsoft S

タスクバー

ームアイコ

しても、これ

に表示でき

 

Zoom Fit ボ

タスクバー

イズにも適

人が使用す

め、各ページ

 

DataHub W

現在、様々な

で利用可能

す。 

 

「Page Ind

サンプルを

ver light によ

ページで「No

モ・ページを

質なグラフィ

ジでは、値に

ON/OFF で

て色の変化で

itions と、色

際の形状を示

shapes 等の

います。 

能 

Silverlight

ーにある「＋

コンを使って

れらのグラフ

きます。 

ボタン 

ーの「Zoom 

適度に見やす

するいかなる

ジを Zoom F

WebView の

な形をした約

能なコントロ

dex」ボタン

を見てみまし

解説 

よる高品質な

otifications」

表示させ、M

ックス表示

よって色を変

できる Simp

で確認できる

色変化・点滅

示すシンボル

コントロール

技術により

」(Zoom In

、画面をズー

フィックは形

Fit」ボタン

すい画面に自動

るブラウザの

Fit で保存す

のシンボル 

約 4000 種類

ールとして

ンをクリック

ょう。 

なグラフィッ

」ボタンをク

Microsoft Si

を確認します

変化させる 

ple Light、4

Advanced L

滅・変形をさ

を示す Sym

ルを使用して

、ランモード

n)「－」(Zoo

ームイン・ズ

形状を保った

ンは、どのよ

動調整します

のサイズにも

することをお薦

類のシンボル

、標準で登録

して画面を切

クス表示 

クリックして

ilverlight に

す。 

High/Low 

4 種類の状態

Light with 

させることが

mbols and 

てデータ表

ド画面左上の

om Out)のズ

ズームアウト

たまま高品質

ような画面サ

す。操作する

も適合するた

薦めします。

が WebView

録されていま

切り替えて、

て

に

態

が

の

ズ

ト

質

サ

る

た

。

w

ま

、



 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

11

12

:16-12:19 

:20-13:13 
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5.6.8. シン

 

スタートペ

入力制御の

とその動き

デザイナー

WebView ペ

「Simple C

Slider」、数

様々なコン

 

「Page In

り、次のサ

5.6.9. シン

 

スタートペ

様々な線形

す。 

 

「Horizont

てデータを

Gauge」や

ても反応が

 

このページ

タラクティ

ロールがあ

ナー）が設

ンボル：Inpu

ページにある

のデモ・ページ

きを確認しま

ーがデータ入

ページを作成

Checkbox」、

数値を直接入

ントロールが

dex」ボタン

サンプル・ペ

ンボル：Line

ページにある

形動作を行う

tal linear ga

を変更するが

や「Top swee

がありません

ジにはユーザ

ブなコント

あります。それ

設定していま

解説 

ut Controls

「Input Con

ジを表示させ

す。ここには

入力操作を伴

成するのに有

「Advanced

入力可能な「

あります。 

ンをクリック

ページを確認

ear Gauges 

「Linear Ga

うゲージ群の

auge」はユー

できます。

et gauge」の

。 

ザーによるデ

ロールと、値

れらはこのペ

す。 

ntrols」をク

せ、いくつか

は「Gauge」

伴うインタラ

有用な「Rad

d Checkbox

「Text Entry

クしスタート

します。 

auges」をク

のデモ・ペー

ーザーが赤矢

しかし「Ver

の青矢印を動

データの変更

値を変更でき

ページの設計

クリックして

かのシンボル

のほかにも、

ラクティブな

dio Button」、

x」、「Simple

y Field」等、

トメユーに戻

リックして、

ージを開きま

矢印を動かし

rtical Linear

動かそうとし

更を許すイン

きないコント

計者（デザイ

て

ル

、

な

、

e 

戻

、

ま

し

r 

し

ン

ト

イ



 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

13

13

14

3:14-13:26 

3:27-14:35 

4:36-15:54 
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5.6.10. シン

 

ゲージコン

面のハイラ

を加えたも

は背景画像

トしていま

 

「Page In

ントロール

5.6.11. 様々

 

スタートペ

ます。ここ

して形状を

 

Cogent 社

DataHub W

うちの一部

ンボルコン

事ができま

の変更、回

ほど解説し

 

別のデモ・

でスタート

5.6.12. Tre

 

スタートペ

この Trend

示すること

び「Trend 

でも新しい

 

ンボルの背景

ントローラー

ライト部分は

ものです。この

像の設定を含

ます。 

dex」ボタン

ルを参照しま

々なシンボル

ページ右上の

で表示され

を変化させる

のパートナ

WebView に

部が表示され

ントロール」と

ます。またシン

回転、点滅、形

します。 

ページに移

ページに戻

nd Chart に

ページ左下の

d Chart のペ

ができます

Chart」に入

いグラフが描

解説 

景画像 

に背景画を入

は「Semi-circ

のように各シ

含む、様々な共

ンでスタート

す。 

ル 

の「Symbol 

るシンボルは

ことができ

ナーである S

提供してい

れています。こ

というツール

ンボルに値を

形を変化させ

移動するため

戻ります。 

よる時系列デ

「Trend Ch

ページでは時

す。もう一度ス

入ってくると

描写されてい

入れる事がで

cular gauge

シンボルのコ

共通プロパテ

トページに戻

Factory」を

は、ラジオボ

ます。 

Software To

る約 4000 の

これらのシン

ルを使いペー

を入力するこ

せることがで

「Page Ind

データ表示 

art」をクリ

時系列データ

スタートメユ

と、わずかな

る事が判りま

できます。画

e」に家の絵

コントロール

ティをサポー

戻り、他のコ

をクリックし

ボタンで選択

Toolbox 社が

のシンボルの

ンボルは「シ

ージに加える

ことにより色

できます。後

dex」ボタン

ックします。

タをグラフ表

ユーに戻り再

な時間の経過

ます。 

画

絵

ル

ー

コ

し

択

が

の

シ

る

色

後

ン

。

表

再

過



 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

15:54-17:17 
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このチャー

機能である

ました。こ

(Human M

作です。 

 

このように

ル、シンボル

は、まさし

セスコント

らです。 

 

「Page Ind

5.6.13. タン

 

スタートペ

リックして

 

左上のスラ

とができま

上げてみま

数値になる

知らせます

 

DataHub W

反映し、同時

オのページ

 

「Page Ind

ートは Cogen

る「Data His

このような時

Machine Int

に多くの種類

ルや通知機能

くそのような

ロールやFA

dex」ボタン

ンク内容量の

ページ上段左

てタンクの液

ライダーコン

ます。ここで

ます。画面真ん

ると赤に変わ

す。 

WebView は

時に画面から

ジ作成におい

dex」ボタン

解説 

nt DataHub

storian」機能

時系列データ

terface) シス

類のゲージや

能のコントロ

なページを作

Aの分野では

ンでスタート

の危険検知 

左から 2 番目

液量計測のデ

ントロールで

では試しに設

ん中にある緑

り、点滅して

は現場でのデ

らもデータ操

て力を発揮

ンでスタート

b 7.0 が提供

能の一部とし

タのグラフ表

ステムには欠

や入力制御用

ロールを用意

作成できるこ

は広く求めら

ページに戻

の「Tank L

モ・ページを

では設定値を

定値を 大の

緑のクールポ

てオペレータ

データをリア

操作をすると

します。 

ページに戻

供する優れた

して導入され

表示は HMI

欠かせない動

用コントロー

意しているの

ことが、プロ

られているか

ります。 

Level」をク

を開きます。

を操作するこ

の 100 まで

ポンプは危険

ターに危険を

アルタイムに

というシナリ

ります。 

た

れ

I 

動

ー

の

ロ

か

ク

こ

で

険

を

に

リ



 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

 

177:18-18:49 
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5.6.14. 複雑

 

後のペー

Treatment

イプ、バル

る複雑な水

ージです。

 

画面をズー

を確認でき

点滅しなが

ます。 

 

DataHub W

ータ見える

ウザでリア

隔操作を可

 

ここでは W

て、このよ

用方法を説

雑なデモ・ペ

ージは、スタ

t」をクリック

ルブなど 100

水量を管理す

 

ームインする

きます。何らか

がらメッセー

WebView は

る画面をデザ

アルタイムに

可能にします

WebView が用

うな操作をオ

説明して来ま

解説 

ページ 

ートページ

クします。こ

種類以上の

するプラント

ると中央のバ

かの異常があ

ジを表示し

は、シンボルを

ザインする事

データを見

す。 

用意している

オペレーター

した。 

上段左の「W

これは様々な

のシンボルが使

をイメージ

バルブが点滅

ある場合、色

、オペレータ

を使ってビジ

で、オペレー

ながら、どこ

るデモ・ペー

ーが行うラン

Water 

なタンクやパ

使われてい

したデモ・ペ

滅しているの

色が赤となり

ターに知らせ

ジュアルにデ

ーターがブラ

こからでも遠

ージを使用し

ンモードの使

パ

ペ

の

り

せ

デ

ラ

遠

し

使



 

 

6. 編集モ

6.1. タイト

原題：D

所在： 

http://

 

6.2. 概略説

Data

を詳し

バーに接

境でも全

 

6.3. 対象者

Cogent

 

6.4. ゴール

DataH

 

6.5. 学習前

Coge

ット・ア

 

初めて

ます。ま

いる場合

 

 

モードの基本

トル 

Design Mod

/www.cogen

説明 

aHub WebV

く解説してい

接続して説明

全く同様に操

者 

t DataHub W

ル 

ub WebView

前の注意 

ent DataHu

アイコンをデ

ての方は、本

また「Data

合には、自身

本 

de Fundam

ntdatahub.c

View のペー

います。この

明しています

操作を試すこ

WebView の

w の編集モー

ub をインス

デスクトップ

本編に入る前

aHub WebV

身でか管理者

mentals (時

com/Demos

ージをデザイ

の説明では、

すが、実際に

ことが可能で

のページをデ

ードが提供す

トール後、「

プに表示させ

前に「DataH

View の使い方

者に依頼して

34 

時間 29 分 5

s/2-WebVie

ンし、使い

、カナダ・ト

に試す場合に

です。 

デザインする

するデザイン

「Cogent Dat

せて、Cogen

Hub WebVi

方」に従って

て元の状態

秒) 

ewDesignMo

こなすための

トロントから

には 1 台のロ

デザイナー

ン機能の操作

taHub」「D

nt DataHub

iew の使い方

て実際に試す

「Cogent/Sta

ode/WebVie

の「編集モー

らノースカロ

ローカルな環

作方法を習得

ataSim」「D

b を起動して

方」を習得し

す環境の起動

artPage」に

ewDesignMo

ード」の基本

ロライナのク

環境や、ネッ

得します。 

DataPid」の

ておいて下さ

しておくこと

動ページ実行

に戻しておき

ode.html 

本的な使い方

クラウドサー

ットワーク環

のショートカ

い。 

とをお勧めし

行を設定して

きます。 

方

ー

環

カ

し

て



 

 

6.6. ビデオ

 

オ内容紹介：

ビデオ画面

：編集モード

面（時間） 

 0

 0

ドの基本 

:00-0:27 

:28-1:10 
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6.6.1. 学習

 

このビデオ

操作を学習

 編集モ

 キャン

 コント

 キャン

 ランモ

6.6.2. クラ

 

クラウドサ

「DataHub

ラウザを立

「http://clo

WebViewD

 

注意：クラ

ランモード

オの説明を

 

フルスクリ

ブラウザ (

または「ツ

面表示にし

 

編集モード

立ち上がっ

れている場

(Exit Run 

バーで「Pa

トカットの

ます。 

習内容 

オは次の編集

習します。 

モード環境を

ンバスにコン

ロール画像

ンバスの操作

モードのオプ

ラウドサーバ

サーバーのデ

b WebView

立ち上げて、

oud.cogentd

Demo.asp」

ウドサーバー

ド」(Introduc

を参照して下

ーン画面 

(Internet Ex

ツール」の「

します。 

ド (Design M

ったWebView

場合は、WebV

Mode) をク

age」「Exit 

の「Ctrl+Shif

解説 

集モード (De

体験します 

トロールを加

像にプロパテ

作をマスター

プションを理解

バーの Coge

データにアク

ランモード

datahub.com

と入力します

ーに関しては

ction to Web

下さい。 

xplorer) のメ

全画面表示

Mode) 

w ページがラ

View 画面左

クリックする

Run Mode」

ft+R」のキー

esign Mode) 

加えます 

ィ値をセッ

します 

解します 

nt DataHub

セスするため

」のビデオと

m/Silverligh

す。 

は、「DataHu

bView Run 

メニューバー

(F11)」を選

ランモード画

上のツールバ

るか、その上

を選択する

ーで編集モー

の基本的な

トします 

の利用 

め

と同様に、ブ

ht/DataHub

ub WebView

Mode)ビデ

ーで「表示」

選択して全画

画面で表示さ

バーで「 」

上のメニュー

るか、ショー

ードに移動し

な

ブ

w

画

さ

」

ー

ー

し



 

 

 

 

 

 

 

ビデオ画面面（時間） 

 

1:1

 

1:5

11-1:54 

55-2:48 
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6.6.3. 新規

 

画面左上ツ

のメニュー

ページを作

 

背景画像の

背景画像を

「Canvas」

示される「

 

注意：ビデオ

行っている

ーカルホス

容を保存す

能」(WebV

して、編集

6.6.4. コン

 

画面下の

WebView コ

す。 

 

コントロー

各コントロ

で、ゲージ

キャンバス

Gauge 2」

 

追加したこ

作により、

する事がで

 

左側のプロ

可能な様々

規ページの作

ツールバーの

ーバーで「Fi

作ります。 

のリセット 

をリセットす

「Backgrou

「Reset Valu

オではクラウ

るため、キャ

ストやテスト

するには、必

View Editing

集したページ

ントロール・

コントロー

コントロール

ールの追加と

ロールはアイ

・コントロー

スの中央に追

のコントロー

このゲージ・

キャンバス内

できます。 

パティ領域

のプロパテ

解説 

作成 

「New」アイ

ile」「New」

するため、左

und Image

ue to Default

ウド上のサー

ンバスの内容

ト用サーバー

要に応じて

g Interface)

ジを保存して

・バー 

ール・バー

ルのアイコン

操作 

イコン・ボタ

ールをデフォ

追加できます。

ールを追加し

コントロール

内で自由に動

域には、選択し

ィが表示され

イコン、また

をクリック

左側プロパ

s」で右クリ

t」を選択し

ーバーに接続

容を保存でき

ーにキャンバ

「WebView

) のビデオの

下さい。 

には編集で

ン・ボタンが

タンをクリッ

ォルトの配置

。この例では

しています。

ルは、マウス

動かし、また

したゲージの

れます。 

は WebView

クして新しい

パティ領域の

リックして表

します。 

続してデモを

きません。ロ

バスの編集内

w 画面編集機

の手順を参照

で使用する

が並んでいま

ックするだけ

置位置である

は「Circular

 

スのドラグ操

たサイズ変更

の参照・操作

w

い

の

表

を

ロ

内

機

照

る

ま

け

る

r 

操

更

作
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2:4

 3

 4

49-3:27 

:28-4:05 

:06-4:13 
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コントロー

ここではコ

の下の「Na

とその説明

にはコント

前が設定さ

す。名前は

 

この説明が

control des

6.6.5. コン

 

編集で使う

ロール・バ

せて必要な

 

適なコン

「Control」

てのコント

探し出すこ

 

フィルター

さらに絞り

例えばゲー

ーで探す場

「gauge」

一覧表が絞

 

カテゴリー

各コントロ

もできます

ルは、「Con

ブル矢印を

表 示 だ け

「Notificat

クして展開

ール名と説明

コントロール

ame」欄に、コ

明が記載され

ロールを追

れます。この

は文字と数字

が不要な場合

scription」の

ントロール・

コントロー

ー上でマウス

なものをみつ

ントロールを

タブを使用

ロールの一

ことができま

ー機能 

込む場合に

ージ(gauge)に

場合には「C

と入力します

絞りこまれて

ーリスト 

ールは 関連

す。カテゴリー

ntrol」タブ

をクリックし

に す る こ

tion」のカテ

開すると関連

解説 

 

ル種類「Cont

コントロール

れています。

追加した時に

の名前は自由

字のみでスペ

合は、メニュ

のチェックを

・タブ 

ルはいつで

スを移動する

けることが

探す場合は

用します。こ

覧が説明と

す。 

はフィルタ

に関連するコ

Control」タ

す。するとゲ

表示されます

連されたカテ

ー別に表示さ

ブ「Groups b

て一覧表を折

と が で き

テゴリーの右

連するコント

trol:Circula

ル名「Circula

この Name

、自動的にユ

由に変更する

ースは使えま

ーバー「Vi

を外します。

も、ページ下

ることで、名

できます。 

、左側プロパ

ここには、利

ともに表示

ー機能を使い

コントロール

ブの「Filte

ゲージ・コン

す。 

テゴリーの中

されている各

by: Category

折り畳み、カ

き ま す 。 こ

右側にある矢

ロールが表示

r Gauge 2」

arGauge 21」

フィールド

ユニークな名

る事が可能で

ません。 

iew」「Show

 

下部のコント

名前を表示さ

パティ領域の

利用できる全

され、容易に

います。 

ルをフィルタ

er Text」に

ントロールの

中から探す事

各コントロー

y」で、右ダ

カテゴリー名

こ の 状 態 で

矢印をクリッ

示されます。

」

ド

名

で

w 

ト

さ

の

全

に

タ

に

の

事

ー

ダ

名

で

ッ
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 6

:14-5:01 

:02-5:31 

:32-6:01 

:02-8:05 
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不要なコン

画面下部の

示されるメ

きます。こ

す事もでき

 

コントロー

隠したコン

「Toolbars

ルを選択し

 

次の作業に

ーで消して

6.6.6. コン

 

コントロー

キャンバス

 

ズームイン

画面上部の

トロール画

コントロー

左側のプロ

light」のプ

たり「is Li

するという

で試すこと

オリジナル

「Primary

ウン・リス

がない場合

す。「Prima

向き矢印）

て、様々な

に設定しま

します。 

ントロール画

のコントロー

ニューで表

こで操作して

きます。 

ール・バー表

ントロールは

s」「Control

して表示させ

に移るため、

て下さい。 

ントロールの

ール・バーか

スにライト・

ン・ズームア

のツールバー

画像をズーム

ール画像のプ

パティ領域

プロパティが

ight On」、点

初期値は、プ

ができます

ル色の作成 

y Light Colo

ト形式で選択

合、自分のオリ

ary Light Co

をクリック

色が選択で

ます。色を調

解説 

画像の表示削

ル・バーの上

表示の不要、必

て、すべての

表示 

画面上部の

s」でも、表

せることがで

ゲージをキー

のプロパティ

から「Shinni

コントロール

ウト機能 

にあるズー

インします。

プロパティ 

域には、現在選

が表示されて

点滅させたり

プロパティ機

す。 

or」のプロパ

択できます。

リジナルの色

olor」欄一番

して調整しま

きます。ここ

調整し終わっ

除 

上で右クリッ

必要を選択す

のコントロー

メニューバー

表示させたい

きます。 

ーボードの

ィ 

ing light」を

ルを配置しま

ム機能を使用

。 

選択している

ています。ラ

り「is Light

機能から選択

パティ項目で

。もしリスト

色を作成する

右にある拡張

ます。チャー

こでは明るめ

たら「OK」

ックして、表

することがで

ール画像を隠

ーの「View」

いコントロー

「Delete」キ

を選択して、

ます。 

用して、コン

る「Shinning

ライトをつけ

t Flashing」

択してその場

では、プルダ

トに好みの色

る事ができま

張ボタン（下

ートを使用し

めのグリーン

をクリック

表

で

隠

」

ー

キ

ン

g 

け

場

ダ

色

ま

下

し

ン

ク
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8:5

9:2

:06-8:53 

54-9:24 

25-9:35 

39 

6.6.7. キャ

 

背景の色を

キャンバス

景を選びま

され、「Pag

 

このように

能です。再

をクリック

し、大きさ

 

背景のプロ

「Canvas」

Red」をク

6.6.8. コン

 

キャンバス

れる順序が

い画像の上

 

表示順序の

まずキャン

スで選択後

「Bring to 

すると上下

 

あるいはコ

る「Order

コントロー

コントロー

では「Cut」

「Duplicat

ーして貼り

ャンバスのプ

を変更 

スでコントロ

ます。左のプロ

ge: <Untitle

にあらゆるコ

再びコントロ

してキャン

と場所を調

ロパティを

グループ、「

リックして、

ントロールの

ス上のコント

があります。す

上位に表示さ

の変更 

ンバスで、順番

後、画面上部

front」や

下の表示順位

コントロール

」メニューを

ールのコピー

ールの上で右

」「Copy」「P

te」を選択す

付けます。

解説 

プロパティ 

ール画像以外

ロパティに背

ed>」と表示

コントロール

ール・バー

バスにゲー

調整します。 

表示させて

Background

、背景色を変

の操作 

ロールの画像

すなわち新し

れます。 

番を変更した

部のツールバ

「Bring to b

位を変更する

ル画像の上で右

を使用して、

ー 

右クリックし

Paste」など

するとその場

 

外の所でク

背景のプロパ

示されます。

ルのプロパテ

で「Circula

ジ・コントロ

て、プロパ

d」の設定項

変更してみま

像には、画面

しく追加され

たいコントロ

バーから四角

ack」等のボ

ことができま

右クリック

表示順を選

して表示させ

どの操作を選択

場で選択した

リックし、背

パティが表示

 

ティ設定が可

ar Gauge 2」

ロールを追加

ティ領域の

目で「Indian

ます。 

面上に表示さ

れた画像は古

ロールをマウ

角形を重ねた

ボタンで操作

ます。 

し、表示され

選択します。

せるメニュー

択できます。

た画像をコピ

背

示

可

加

の

n 

さ

古

ウ

た

作

れ

ー

。

ピ
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10

 

10

:36-9:50 

:51-10:09 

0:10-10:41 

0:42-11:18 

40 

コピーした

マウスの左

ラグして表

ントロール

画面上部の

クすると選

 

位置合わせ

位置合わせ

ためには、

キーを押し

選択されて

各ライトの

のコントロ

時に画面左

ロールの説

6.6.9. グリ

 

キャンバス

各コントー

上部にある

Gridlines」

示させます

 

グリッドの

グリッドの

のプロパテ

更するため

「Grid Siz

た画像の位置

左クリックを

表示させる四

ルを囲むよう

のツールバー

選択中の画像

せをした画像

せをした２つ

まず左のラ

しながら右の

ている画像の

の左下に白の

ールが選択

左下のステー

説明が表示さ

リッド 

スにグリッド

ールの位置を

るツールバー

をクリック

す。 

の間隔設定 

のかかった背

ティが表示さ

めに、プロパ

e」の設定項

解説 

置合わせ 

をしたままコ

角形カーソル

に範囲指定

ーにある「Al

像の上下方向

像両方の選択 

つのコントロ

ライトを選択

ライトを選択

詳細 

小さな矢印

択されている

タス・バーに

れます。 

ドを表示 

自由かつ正確

ーのなかで格

クして、編集

背景を右クリ

れます。グリ

パティ領域の

項目に「50」

コントロール

ルで、2 つの

します。 

lign Bottom

の位置が揃え

ロールを同時

択します。次

択します。 

が現れます。

ことを示しま

に、選択して

確に決めるた

子上のアイ

集補助用のグ

ックすると、

リッドの格子

の「Canvas」

と入力しま

ルの周囲でド

のライト・コ

m」をクリッ

えられます。

時に選択する

次に「Shift」

。これは複数

ます。また同

ているコント

ために、画面

コン「Show

グリッドを表

、左側に背景

子の間隔を変

」グループ、

ます。 

ド

コ

ッ

る

数

同

ト

面

w 

表

景

変

、
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12

13

13

:19-12:17 

:18-12:59 

3:00-13:21 

3:22-13:56 

41 

グリッドに

画面上部に

すると、以

グリッドに

スで右クリ

ても同じこ

 

一時的にグ

「Alt」キー

一時的にグ

に動かす事

 

同様にスム

がらコント

に変わりま

して「Show

します。 

 

キーボード

キーボード

て、次のよ

「矢印キー

「Ctrl+矢印

「Ctrl+Shi

6.6.10. ズー

 

画面上部の

を調整する

Out)アイコ

定するプル

 

Zoom Fit 

「Zoom Fi

イズに合わ

 

キャンバス

面の大きさ

に合わせてコ

にあるツール

以降の移動や

に整合させて

ックしてメ

ことが可能で

グリッドのス

ーを押しなが

グリッドに合

事ができます

ムーズに動か

ロール画像

ます。次の作業

w Gridlines

ドを使ってコ

ドのテンキー

ようにコント

ー：← →↑↓

印キー」は１

ift+矢印キー

ーム 

のツールバー

る機能があり

コンのほか、

ルダウンがあ

it」は、ラン

わせた丁度よ

スを保存する

を調整する

解説 

ントロール

ルバーの「Sn

や拡大・縮小等

行われるよ

ニューから

です。 

ナップ機能

がらコントロ

合わせた動き

す。 

かせる状態で

像を動かすと

業のため、キ

」のチェック

ントロール

ーパッドやカ

ロールを配置

↓」は 10 ピ

１ピクセル単

ー」は 100 ピ

には、様々な

ます。「＋」

10%から 80

ります。 

ンモード・ペ

い大きさに

前に「Zoom

事を推奨し

を配置する 

nap to Grid」

等の画像の変

うになります

「Snap to G

をはずす 

ロール画像を

から解放され

では「Alt」キ

、グリッドに

キャンバスで

クを外してグ

画像を動かす

カーソル・キ

置することが

ピクセル単位

単位の移動 

ピクセル単位

なズーム（拡

(Zoom In)

00%まで拡大

ページを見る

自動調整され

m Fit」を指

ます。 

をクリック

変形動作は、

す。キャンバ

Grid」選択し

を動かすと、

れ、スムーズ

キーを押しな

に沿った動き

で右クリック

グリッドを消

す 

キーを使用し

ができます。

の移動 

位の移動 

大縮小表示）

「－」(Zoom

大の倍率を指

る際、画面サ

れます。 

指定して、画

ク

、

バ

し

ズ

な

き

ク

消

し

）

m 

指

サ

画
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14

14

14

3:57-14:14 

4:15-14:26 

4:27-14:45 

4:46-15:19 
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コントロー

ゲージを選

このゲージ

にある「＋

指定された

体が拡大さ

 

画像の指定

キャンバス

るコントロ

Set Zoon F

Set Zoon F

ントを指定

 

画面上部の

クリックし

変化するの

間点に移動

Focal Poin

 

画面上部の

数回クリッ

ームされる

 

解除するに

Focal Poin

 

同じ操作は

て「Set Zo

らも可能で

メニューを

ール画像を指

選択してキャ

ジを選択した

＋」(Zoom In

たコントロー

れるのを確

定なしでズー

スの中心でズ

ールは見え

Focal Point

Focal Point 機

定します。 

のツールバー

します。する

ので、そのマー

動後クリック

nt) を指定し

のツールバー

ックします。先

るのが確認で

には再び画面

nt」をクリッ

は、メニュー

oon Focal Po

です。またキャ

を利用できま

解説 

指定してズー

ンバスの左

状態のまま

n)アイコンを

ル画像を中

確認できます。

ームした場合 

ズームするた

なくなります

機能は、ズー

にある「Se

とマウスカー

ークをキャン

して、ズー

します。 

にある「＋

先ほど指定し

できます。 

面上部のツール

ックします。

ーバーの「Vi

oint」「Clea

ャンバス上で

す。 

ムする 

上に移動しま

、画面上部の

を数回クリッ

心にして、キ

。 

め、キャンバ

す。 

ームする部分

et Zoon Foca

ーソルが「＋

ンバスのライ

ムの中心ポイ

」(Zoom In

したポイント

ルバーにある

 

iew」「Zoom

ar Zoon Foca

で右クリック

ます。 

のツールバー

ックします。

キャンバス全

バスの隅にあ

分の中心ポイ

al Point」を

＋」マークに

イト 2 つの中

イント(Zoon

n)アイコンを

トを中心にズ

る「Set Zoon

m」をたどっ

al Point」か

クしても同じ

ー

全

あ

イ

を

に

中

n 

を

ズ

n 

っ

か

じ
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15

18

:20-18:43 

8:44-19:07 

43 

6.6.11. コン

 

緑のライト

画面上部の

クします。

この操作に

Border" と

の線はラン

 

グループ化

像としてみ

のプロパテ

グループの

全体として

状態ではグ

解除しない

の解除は、

または「Ca

ます。 

 

注意：グルー

ゆるプロパ

す。 

グループ化

グループを

だけ変更を

 

ここでグル

す。二つの

プロパテ

「Transpa

パティの「

ているコン

ントロールの

2 つをカー

のツールバー

 

により 2 つ

と呼ぶ点線で

ンモードでは

化された２つ

みなされ左側

ティが表示さ

のプロパティ

て様々なパタ

グループを構

いかぎり個別

グループを

ancel Grou

ープを解除す

パティがすべ

化されたコン

を解除せず、グ

を加える事が

ループを見や

ライトの上で

ィ設定で、

rent」から

「Child Coun

ントロールの

解説 

のグループ化

ーセルでドラ

にある「Gr

のライトは

で囲まれ、グル

表示されませ

つのライトは

側にはそのグ

れます。 

の値を操作す

ーンの調整

構成するコン

別に設定変更

選択してツー

up」アイコン

するとそのグ

べて失われて

ントロールの

グループ内の

できます。 

やすくするた

でクリックし

、「 Backgro

「PeachPuf

nt」の項目に

数が表示され

化 

ッグして囲み

roup」アイコ

、水色の"D

ループ化され

せん。 

1 つのコン

グループのコ

する事によ

ができます。

ントロールは

ができません

ールバーの

ンをクリック

グループに設

しまうので、

一つを変更 

の 1 つのコン

ために背景色

して、左側の

ound 」の項

ff」に変更し

にはこのグル

れます。 

みます。 

コンをクリッ

Design Time

れました。こ

ントロール画

コントロール

り、グループ

。このままの

はグループを

ん。グループ

「UnGroup」

クして実行し

設定したあら

、警告が出ま

ントロールに

色を変更しま

のグループの

項目設定を

します。プロ

ループに入っ

ッ

e 

こ

画

ル

プ

の

を

プ

」

し

ら

ま

に

ま

の

を

ロ

っ
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20

9:08-20:06 

0:07-21:17 

44 

その下の「

成する「Sh

ウンが出て

あるライト

ている事を

 

「Shinning

される「Se

ックすると

角いハンド

2 の表示に

 

選択したコ

プロパティ

すると Shi

6.6.12. 隠れ

 

コントロー

探して選択

 

「Ctrl」キ

「Ctrl」キー

の１つを選

選択する際

 

グループ化

動かし「Ct

動かすとグ

ライト表示

も移動した

をホバリン

この操作の

すると、グル

ることがで

画像を選択

す。 

Children」の

hinningLig

てきて、どちら

が黄色い点

を知らせます

gLight2」を

elect Child」

選択が確定

ドルで囲まれ

変化します。

コントロール

の「Shinni

nning light 

れている画像

ール画像の下

択します。 

ーの機能：

ーを使ってグ

選択する事が

際とても重要

化された右側

trl」キーを押

グループを構

示を確認でき

た直下のコン

ングと呼びま

のままハイラ

ループ内のコ

できます。この

択する時や、

解説 

の値をクリッ

ht1」「Shin

らかを選択す

線で囲まれ

す。 

を選択してそ

」の右側のメ

定して、右側の

れます。プロパ

。 

ル画像の色の

ing Light Co

2 の色が変

像の選択 

下に隠れてい

隠れた画像の

グループ化さ

可能です。こ

要なファンク

側のブルーの

押して離しま

構成するコン

ます。このよ

ントロールが

す。 

ライトしたコ

コントロール

の機能は重要

選択を解除

ックするとグ

nningLight2

すると右側キ

て 2 回点滅

その後プロパ

メモ型のアイ

のライトの廻

パティも Sh

変更 

olor」から

わります。 

いるコントロ

の選択 

されたコント

この機能は隠

ションとな

のライトの上

ます。そのま

ントロールの

ようにクリッ

がハイライト

コントロール

ルの１つを容

要な機能で、

除する場合に

グループを構

2」とプルダ

キャンバスに

し、選択され

パティに表示

イコンをクリ

廻りが白の四

hinning light

「Blue」選択

ロール画像を

トロール画像

隠れた画像を

ります。 

上にマウスを

ままマウスを

の上でのハイ

ックしなくと

トされる状態

ルをクリック

容易に選択す

隠れている

にも役立ちま

構

ダ

に

れ

示

リ

四

t 

択

を

像

を

を

を

イ

と

態

ク

す

る

ま
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:18-22:37 

:38-23:15 

45 

例としてゲ

して完全に

と同様にキ

たゲージ・

れからは「

します。 

 

画像と操作

ントロール

はまずグル

次に左側の

を選択しま

「Ctrl」キ

ブルーのラ

グループの

せん。 

「Ctrl」キ

のライトが

度そこで「

が解除され

ようになり

を選択でき

 

ホバリング

 「Ctrl

します

 「Shif

の状態

6.6.13. 編集

 

編集モード

コントロー

をクリック

ゲージ画像を

に隠れるよう

キャンバス上

コントロール

Ctrl」キーを

作を判り易く

ル画像のベー

ループ化され

のプロパティ

ます。 

ーの機能：

ライトの上に

の後ろに隠れ

ーを押します

が選択きるよ

「Ctrl」キーを

れ、下に隠れて

ました。この

きます。 

グ状態では以

l」キーでマウ

す。 

ft」キーまた

態に戻します

集モードとラ

ドとランモー

ール画像のツ

します。 

解説 

をブルーのラ

な位置へ移動

上でドラグの機

ルを選択する

を使用したも

するため、グ

ジュの背景

れている画像

で「Backgr

直下画像の選

マウスを合

れたゲージを

す。ホバリン

うになります

を押します。

ていたゲージ

のままクリッ

下の動作を

ウスの下にあ

たは「Esc」キ

す。 

ランモード 

ドの違いを確

ールバーで

ライトの下ま

動します。グ

機能を使って

ることも可能

もっと優れた

グループ化さ

を透明にしま

の上でクリ

round」「Tr

選択無視 

わせます。こ

を選択するこ

ング状態にな

す。次にその

ブルーのラ

ジが出てきて

ックすると隠

します。 

あるコントロ

キーでコント

確認するため

「Check Bo

までドラッグ

グループ選択

て、この隠れ

能ですが、こ

た方法を紹介

されているコ

ます。それに

ックします。

ansparent」

このままでは

ことはできま

なり、ブルー

のままもう一

ライトの選択

て選択できる

隠れたゲージ

ロールを無視

トロールを元

め、画面下の

ox (Simple)」

グ

択

れ

こ

介

コ

に

は

ま

ー

一

択

る

ジ

視

元

の

」
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3:16-24:50 
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注意：編集モ

る事はでき

定してチェ

はチェック

 

編集モード

デザイナー

 

ランモード

オペレータ

ド。 

 

編集モード

ツールバー

クします。

 

ランモード

画面左上の

ます。 

 

ランモード

WebView 画

をクリック

Run Mode

「Ctrl+Shi

6.6.14. 2 つ

 

画面上のメ

Options」を

Info」の両

 

キヨスクモ

「Ctrl+Shi

こちらでは

ニューバー

する事によ

のように表

モードではチ

きませんが「

ェック状態に

ボックスに

ドとは？ 

ーや開発者が

ドとは？ 

ターやエンド

ドからランモ

ーの緑の矢印

 

ドでズームイ

のズームキー

ドから編集モ

画面左上ツー

するか、その

e」を選択し

ift+R」のキ

つのランモー

ニューバー

を選択して

両方にチェッ

モード 

ift+R」のキ

は編集モード

ーなどの表示

より、デザイナ

表示されるか

解説 

チェックボッ

Value」のプ

することは

チェックを入

操作用ペー

ドユーザーが

ードへ 

「 」 (Ent

ン・ズーム

ーを使ってズ

ードへ 

ールバーで

の上のメニュ

して戻ります

キーでも戻る

ードオプショ

で「Page」メ

「Use Kiosk

クマークを入

キーでランモ

ドで表示され

示がありませ

ナーはページ

かを確認する事

ックスにチェ

プロパティを

可能です。ラ

入れる事がで

ジを作成する

がページを利

ter Run Mo

アウト 

ズームイン/ア

「 」(Exit

ューバーで「

す。ショー

ことができ

ン 

メニューから

k View」と

入れます。 

ード画面に移

れていたツー

ん。このモー

ジが利用され

事ができます

ェックを入れ

を「１」に設

ランモードで

できます。

るモード。

利用するモー

ode)をクリッ

アウトができ

t Run Mode

「Page」「Exit

トカットの

ます。 

ら「Run Mode

「Show Page

移行します。

ールバーやメ

ードをセット

れるとき、ど

す。 

れ

設

で

ー

ッ

き

) 

t 

の

e 

e 

。

メ

ト

ど
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28

4:51-26:38 

6:39-28:06 

8:20-28:41 
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ショートカ

ドに戻りま

にランモー

6.6.15. 情報

 

情報アイコ

「Show Pa

す。 

 

注意：現在

Page Info が

ルホストの

この機能を

ティのメニ

プション（

ページを表

「情報アイ

画面を再起

 

編集モード

れます。こ

オーナー（

の情報がポ

アイコンを

 

「情報アイ

は、情報アイ

ません。ラ

「Page」「R

「Show Pa

「Ctrl+Shi

面左上に「

認できます

カットキー「C

ます。このシ

ードと編集モ

報アイコンペ

コンページは

age Informa

在利用してい

が利用できる

の編集モード

を利用するた

ニューから表

（DataHub W

表示」にチェ

コンページ

起動してログ

ドの画面の左

この「i」マー

（作者）の情報

ポップアップ

をクリックし

コンページ

イコンページ

ランモードで

Run Mode O

age Info」の

ift+R」のキー

「i」マーク・

す。 

解説 

Ctrl+Shift+

ョートカッ

ードを行き来

ページ 

は、WebView

ation Icon」

いるクラウ

る設定になっ

に切り替え

ためには、Co

表示できる、W

WebView 設

ックするこ

ジを表示」を設

グインし直し

左上に「i」マ

ークのアイコ

報、ファイル

プ表示されま

てポップア

ジを表示」にチ

ジは編集モー

で表示する

Options」で

の両方にチェ

ーでランモー

・アイコンが

+R」を入力し

トキーを利用

来できます。

w のビデオ

として紹介

ド上のデモ

っていないた

て説明を続け

ogent DataH

WebView の

設定）で、「情

とで設定でき

設定した後は

ます。 

マークのアイ

コンをクリッ

ル名、 終保

す。再び「

ップを閉じま

チェックを入

ードでだけし

には、メニ

で「Use Kios

ックマーク

ードに切り替

が表示されて

して編集モー

用して、自由

。 

オの説明では

介されていま

モでは Show

ため、ローカ

けます。 

Hub プロパ

のスタートオ

情報アイコン

きます。 

は、WebView

イコンが見ら

ックすると、

保存時刻など

i」マーク・

ます。 

入れただけで

しか表示され

ューバーで

sk View」と

を入れます。

替えると、画

ているのが確

ー

由

は

ま

w 

カ

パ

オ

ン

w

ら

ど

で

れ

で

と

。

画

確


